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Aprendizagens Essenciais

APROPRIAGAO E REFLEXAO

AR#1 Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo
fisico que nos rodeia;

AR#2 Reconhecer a importancia da dimensao estética dos produtos e objetos do quotidiano;

AR#3 Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial);

AR#4 Sinalizar algumas referéncias da histéria do design/design industrial, caracterizando materiais e processos de
produgdo utilizados e situando-os no seu contexto histérico-cultural;

AR#5 Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras);
AR#6 Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas, funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas,
superficie, processamento, econdémicas, aplicagdes);

AR#7 Distinguir os principais processos de transformacdo dos materiais;

AR#8 Diferenciar classes de processos de producdo (fundigdo, corte, conformagao, ligagdo, entre outros) e identificar
exemplos de aplicagdo;

AR#9 Reconhecer os principais e mais relevantes processos de producdo dos diferentes materiais;

AR#10 Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacgao e produgao de objetos e de
outros produtos do quotidiano;

AR#11 Compreender a evolug¢dao dos materiais e processos de produgao ao longo dos tempos, reconhecendo o
impacto desta evolugao no desenvolvimento.

EXPERIMENTAGAO E CRIAGAO

EC#1 Aplicar tecnologias de producdo de artefactos simples;

EC#2 Dominar processos de manipulacdo, transformacdo, conformacdo e acabamento de materiais;

EC#3 Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais;

EC#4 Consolidar, através de simulagdo experimentagao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo
dos objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias;

EC#5 Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e
competéncias técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

INTERPRETACAO E COMUNICACAO

IC#1 Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplicacGes mais correntes;

IC#2 Selecionar materiais e processos de produgdo na construgdo de artefactos simples;

IC#3 Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os
objetos e produtos produzidos e consumidos;

IC#4 Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.
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PONDERAGAO POR DOMINIOS E CRITERIOS DE AVALIAGAO

Dominios de aprendizagem Ponderagdo

Critérios de avaliagao

Apropriagdo / Reflexdo

30%

Experimentagdo / Criagdo

50%

Interpretacdo / Comunicagdo

20%

Compreensao
Apropriagao
Rigor

Clareza
Raciocinio
Reflexdo
Criatividade
Responsabilidade
Participagao

Cooperagao
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